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Utiliser	
  les	
  TIC	
  à	
  des	
  fins	
  pédagogiques	
  

Bureau0que,	
  courriel,	
  simula0on,	
  
exerciseur,	
  tutoriel,	
  collec0ciel,	
  
carte	
  conceptuelle,	
  sondage,	
  
navigateur,	
  e-­‐por;olio,	
  etc.	
  

Supports	
   Usages	
   Logiciels	
  
Ordinateur,	
  tableBe,	
  Tableau	
  interac0f,	
  
boi0ers	
  de	
  vote,	
  matériel	
  robo0que,	
  etc.	
  

Produc0on,	
  recherche	
  d’informa0on,	
  
communica0on,	
  collabora0on,	
  
enseignement,	
  ges0on,	
  etc.	
  

Scénario,	
  ac0vités	
  



Scénario	
  pédagogique	
  (SP)	
  :	
  	
  
défini-ons	
  (1)	
  

ì  «	
  le	
  résultat	
  du	
  processus	
  de	
  concep0on	
  d’une	
  ac-vité	
  	
  
d’appren-ssage	
  »	
  (Daele,	
  2003)	
  

ì  «	
  un	
  SP	
  présente	
  une	
  démarche	
  visant	
  l’a#einte	
  d’objec0fs	
  pédagogiques	
  et	
  
l’acquisi-on	
  de	
  compétences	
  générales	
  ou	
  spécifiques	
  reliées	
  à	
  un	
  ou	
  
plusieurs	
  domaines	
  de	
  vie	
  selon	
  les	
  modalités	
  et	
  les	
  spécifica-ons	
  des	
  

nouveaux	
  programmes	
  d’études	
  »	
  (Bibeau,	
  2000)	
  

ì  «	
  un	
  SP	
  représente	
  la	
  descrip0on,	
  effectuée	
  a	
  priori	
  (prévue)	
  ou	
  a	
  posteriori	
  
(constatée),	
  du	
  déroulement	
  d'une	
  situa-on	
  d'appren-ssage	
  ou	
  unité	
  

d'appren-ssage	
  visant	
  l'appropria-on	
  d'un	
  ensemble	
  précis	
  de	
  
connaissances,	
  en	
  précisant	
  les	
  rôles,	
  les	
  ac0vités	
  ainsi	
  que	
  les	
  ressources	
  de	
  
manipula-on	
  de	
  connaissances,	
  ou0ls	
  et	
  services	
  nécessaires	
  à	
  la	
  mise	
  en	
  

œuvre	
  des	
  ac-vités.	
  »	
  (Pernin,	
  2003)	
  	
  



Scénario	
  pédagogique	
  (SP)	
  :	
  	
  
défini-ons	
  (2)	
  

	
  

	
  

«	
  Résultat	
  manipulable	
  de	
  la	
  modélisa-on	
  d’une	
  situa0on	
  
d’appren0ssage	
  »	
  (Pernin,	
  2003)	
  

	
  

«	
  Processus	
  systéma-que	
  perme#ant	
  d’assurer	
  une	
  certaine	
  
qualité	
  de	
  l’enseignement	
  en	
  tenant	
  compte	
  de	
  divers	
  facteurs	
  

agissant	
  sur	
  l’appren-ssage	
  »	
  (Brassard	
  &	
  Daele,	
  2003)	
  



Scénario	
  pédagogique	
  (SP)	
  :	
  	
  
défini-ons	
  (3)	
  

«	
  Un	
  scénario	
  pédagogique	
  est	
  une	
  ac-vité	
  d’appren-ssage	
  
«	
  clé	
  en	
  main	
  »,	
  un	
  projet	
  spécifique	
  de	
  forma-on.	
  Sa	
  
première	
  caractéris-que	
  est	
  la	
  «	
  carte	
  d'iden-té	
  »,	
  elle	
  

men-onne	
  le	
  contenu	
  et	
  le	
  public	
  concerné.	
  

	
  

Il	
  s’agit	
  souvent	
  d’un	
  projet	
  innovant	
  qui	
  met	
  en	
  évidence	
  
des	
  approches	
  transdisciplinaires	
  et	
  qui	
  recourt	
  à	
  l’usage	
  
des	
  médias,	
  de	
  l’image,	
  et	
  d’une	
  manière	
  générale	
  aux	
  
technologies	
  de	
  l’informa0on	
  et	
  de	
  la	
  communica0on	
  

dans	
  l’enseignement.	
  »	
  

Wikipedia	
  



Pourquoi	
  concevoir	
  un	
  SP	
  ?	
  

o  Pour	
  intégrer	
  les	
  technologies,	
  les	
  disposi-fs	
  
technologiques	
  

o  Pour	
  gérer	
  la	
  complexité	
  (différentes	
  face#es	
  d’un	
  disposi-f	
  de	
  
forma-on)	
  

o  Pour	
  résoudre	
  les	
  problèmes	
  pédagogiques	
  



À	
  qui	
  est	
  des-né	
  un	
  SP	
  ?	
  

o  Aux	
  enseignants	
  	
  

	
   	
  à	
  démarche	
  réflexive	
  

o  Aux	
  étudiants	
  (des	
  catégories	
  pédagogiques)	
  

	
   	
  à	
  en	
  classe,	
  pour	
  démarche	
  réflexive	
  

	
   	
  à	
  au	
  service	
  de	
  (comme	
  support	
  à)	
  leurs	
  prépara-ons	
  
	
  (stages…)	
  



Importance	
  de	
  la	
  scénarisation	
  
pédagogique	
  

«	
  Savoir	
  où	
  on	
  va,	
  comment	
  y	
  aller	
  et	
  si	
  on	
  y	
  est	
  parvenu	
  »	
  

ì  Objec-fs	
  poursuivis	
  

ì  Ac-vités	
  prévues	
  pour	
  les	
  a#eindre	
  
ì  Tâches	
  
ì  Méthodes	
  (paradigmes	
  d’appren-ssage/enseignement)	
  
ì  Contenus	
  
ì  Organisa-on	
  
ì  Ou-ls	
  technologiques	
  liés	
  aux	
  UPTIC	
  (Usages	
  

Pédagogiques	
  des	
  TIC)	
  

ì  Évalua-on	
  	
  



Le	
  scénariogramme©	
  :	
  un	
  outil	
  pour	
  penser	
  des	
  
scénarios	
  d’apprentissage	
  intégrant	
  les	
  TIC	
  

Trois	
  axes	
  pris	
  en	
  compte	
  =>	
  vigne#es	
  descrip-ves	
  

Types	
  d’usages	
  des	
  
ressources	
  

technologiques	
  et	
  
logiciels	
  associés	
  

Ac-vités	
  et	
  
tâches	
  qui	
  y	
  sont	
  

associées	
  

Rôles	
  du	
  
formateur	
  



Exemples	
  Ac-vités	
  et	
  
tâches	
  qui	
  y	
  sont	
  

associées	
  



Exemples	
  
Types	
  d’usages	
  
des	
  ressources	
  
technologiques	
  
et	
  logiciels	
  
associés	
  



Exemples	
  Rôles	
  du	
  
formateur	
  



Une	
  ligne	
  du	
  temps,	
  des	
  vignettes	
  



Exemple	
  :	
  scénariogramme	
  activité	
  
«	
  création	
  de	
  netiquettes	
  »	
  



Hélène	
  Alonso	
  (2013)	
  

Ligne	
  du	
  temps	
  :	
  	
  
exemple	
  H.	
  Alonso	
  (HELMO)	
  



Jessica	
  Legrand	
  (2013)	
  

Autre	
  exemple	
  :	
  	
  
J.	
  Legrand	
  (HE	
  Albert	
  Jacquard)	
  



Principe	
  de	
  base	
  :	
  Triple	
  concordance	
  
(Leclercq,	
  2007)	
  



Exemples	
  :	
  	
  

ì  Expérimenta-on	
  de	
  l’ou-l	
  par	
  des	
  par-cipants	
  au	
  
cer-ficat	
  en	
  tutorat	
  à	
  distance	
  	
  
ì  E.	
  Di	
  Pretoro	
  et	
  J.-­‐S.	
  Vandenbussche	
  



Atelier	
  Scénariogramme©	
  	
  

ì  Par	
  sous-­‐groupes	
  de	
  2	
  ou	
  3,	
  créez	
  un	
  scénario	
  
pédagogique	
  à	
  l’aide	
  du	
  scénariogramme©	
  
ì  Découvrez	
  les	
  vigne#es	
  associées	
  aux	
  

ì  ac-vités	
  et	
  tâches	
  
ì  ou-ls	
  
ì  Interven-ons/rôles	
  du	
  formateur	
  

ì  Choisissez	
  le	
  sujet	
  de	
  votre	
  scénario	
  	
  
ì  Décrivez	
  son	
  déroulement	
  à	
  l’aide	
  des	
  vigne#es	
  

ì  Mise	
  en	
  commun	
  

ì  Pour	
  aller	
  plus	
  loin	
  



Pour	
  aller	
  plus	
  loin	
  

ì  Référen-els	
  de	
  compétences	
  

ì  Modalités	
  d’évalua-on	
  

ì  Vérifier	
  la	
  triple	
  concordance	
  

ì  Canevas	
  de	
  scénario	
  pédagogique	
  (CRIFA,	
  2005)	
  

ì  Exemples	
  de	
  scénarios	
  (cf.	
  Learn-­‐Ne#)	
  


